Графический редактор «Ламбрекены» - отличия версии 2.82Pro-2018 от версии 2.8Pro-2012

Изменение принципа работы с припусками
Упразднены припуски в окне параметров заказа для пластика, ткани, склейки.
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Теперь для каждого слоя можно задать суммарный припуск, который включает в себя все возможные припуски – на склейку, на подшивку для ламеледержателя и грузика, на вычитание высоты карниза и т.д. Таблица припусков сохраняется вместе с эскизом.
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При создании нового эскиза припуски задаются из таблицы припусков «По умолчанию».

Таблица припусков «По умолчанию» редактируется в настройках программы.

При заполнении припусков в текущем эскизе можно нажать кнопку «По умолчанию», тогда все припуски будут скопированы из таблицы припусков «По умолчанию».

В отчетах детализации добавлены колонки «Припуск, см» и «Размер+, см». Последний – это размер с припуском. Если припуск равен нулю, то в колонках «Размер» и «Размер+» будут одинаковые значения.
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При отображении относительных размеров рамка размера на ламели подсвечивается другим цветом. Это размеры с учетом склеенных слоев, без припуска.

При отображении размеров «С припусками» рамка размера на ламели подсвечивается другим цветом. Это размеры с учетом склеенных слоев и с учетом припусков.
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        Размеры абсолютные



Размеры относительные


Размеры с припусками

Фон эскиза

Добавлена возможность задавать изображение в формате “BMP” для фона эскиза. Используется, по крайней мере, в двух случаях: 1) Продемонстрировать заказчику эскиз с его окном на фоне; 2) Рисовать эскиз по очертаниям «карандашного» эскиза.

[image: image7.png]= S D N N N N N B
L ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ m BbI60p M306paxerns GoHa

— | e | Meoai [Bowogures ] @@ =@

MoKassisars GoHOBI PHCYHOK

O Opmmanshui pasuiep. Hegashue wecta ' ' -
© Bnucare s paswep acuiza - ' ' - ppe———

®aiin GoHoBOr0 pHCyHKE o= —_

D

&

‘ . Woa2sH332 w2520 wna2SHE00  wnws1B200
-
2 B
WOWSEHE0 W 1S00G00
Cen
Viar watina: [ v| [ Ompem
T oaios: [Blnp S o
Code Page
e i

=1




[image: image8.png]CrCOK BUAMMEIX CI0Es.

[JOcHoea [¥] Cnoii? Croi13
Cnoiz [V|Croi  [¥]Cnoi4
Cnoiz [V]Cnoi  [¥]Cnoi15
Cnofi4 [V]Croiit0 [¥]Croi1s
Cnoiis  [V|Croiit1 [¥]Croir17
Cnofis [V|Croiit2 [¥]Cnois

BuiOpars ace | | Yopars ce

Fipnenime]





ВАЖНО! Формат изображений, поддерживаемых программой – Windows Bitmap (BMP). Рекомендуется использовать для сохранения формата изображения, расположенные в папке \backgrounds программы. Для этого в программе Adobe Photoshop, или подобной, откройте любое изображение (1) из этой папки и то изображение, которое необходимо добавить в программу (2). Скопируйте изображение 2 в изображение 1 и измените размер холста (canvas) согласно размерам изображения 2. Сохраните изображение 1 с сохранением формата, не изменяя никаких настроек (8 bit). Затем, в программе укажите путь к сохраненному изображению.
Анимация

Анимация используется для демонстрации заказчику отличий между изделием на одном или на двух карнизах. При одном карнизе все слои изделия управляются одновременно. При двух карнизах можно разделить изделие на два «субизделия» с тем, чтобы можно было отдельно ими управлять – открывать/закрывать, раздвигать/сдвигать.

Выберите слои, которые требуется анимировать и нажмите кнопку «Мотор!» - откроются выбранные слои. Нажмите еще раз кнопку «Мотор!», чтобы закрыть открытые слои или просто закройте окно анимации, программа в этом случае сама закроет открытые слои изделия.
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Автоконтроль цепочки
В слоях основы (параметры изделия – номер последнего слоя основы) действует автоматический контроль перепада высоты соседних ламелей при построении по дуге или наклонной линии. В остальных слоях контроля нет. При выставлении последней точки дуги или наклонной линии программа контролирует перепады высот цепи управления и выводит предупреждающее окно, в случае превышения хотя бы по одной паре ламелей. Кнопка «Проверка цепочки» действует как и раньше, без изменений, и позволяет проконтролировать цепочку как в случае построения рисунка отдельными ламелями, так и при использовании дуги, линии, сплайна и т.д.

Отмена операций рисования
В окне редактора при рисовании можно отменять последние операции – вплоть до начала рисования эскиза. Отмена работает на такие операции как:

- рисование левой и правой кнопкой мыши;

- удаление ламелей;

- рисование по дуге, линии, сплайну;

- удаление слоя

и т.д.

Отмена не работает в слоях карниза и при операциях «зеркало в слое» и «копирование в слое».
(с) 2002-2018   Программы для жалюзи    www.lambx.ru

